
In einer magischen Welt wächst ein  
besonderes Mädchen heran: 

Sie besitzt die seltene Gabe, mit  
Fabelwesen zu sprechen. 

Als zwei verfeindete Völker kurz vor dem Krieg stehen, 
begibt sie sich auf eine gefährliche Reise, um den 

uralten Konflikt zu beenden. 

Mit Hilfe der Fabelwesen sucht sie nach einem 
Weg zur Versöhnung – und stößt dabei auf dunkle 

Geheimnisse und große Prüfungen. 

Eine Geschichte über Mut, Freundschaft und die 
Kraft der Verständigung

Flüstern zwischen  
den Welten

Mira Falkenhagen

ROMAN

Mira Falkenhagen,
geboren 1991 in Heidelberg, 
entdeckte schon früh ihre Liebe 
zu fantastischen Geschichten 
und alten Legenden. 
Nach einem Studium der  
Kulturwissenschaften und  
vielen Reisen durch Europa  
begann sie, ihre eigenen Welten 
zu erschaffen. 
Sie schreibt mit besonderem 
Gespür für Magie, Natur und 
die Kraft der Verständigung. 

„Flüstern zwischen den Welten“ 
ist ihr Debütroman für junge  
Leser*innen.
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„Ein packendes Erstlingswerk!
Mit Spannung warten wir auf 

eine Fortsetzung…“ 

Der Tageskurier

„Ich habe mit der Heldin mitgefiebert 
und wurde in neue Welten geführt.“

Else Weidenbleich, Das Literarische Quintett

„Das macht Lust auf mehr!“

Max Guidot, Radio Welle
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In einer von Magie geprägten Welt
wächst ein Mädchen mit einer
einzigartigen Gabe auf:

Sie kann mit Fabelwesen sprechen.

Als zwei Völker kurz vor einem
verheerenden Krieg stehen, macht
sie sich mutig auf den Weg, um den
drohenden Konflikt zu verhindern.
Ihre Reise führt sie durch unbekannte
Gefahren und konfrontiert sie mit
uralten Geheimnissen. Unterstützt
von den Fabelwesen sucht sie nach
einem Weg zur Versöhnung zwi-

schen den Feinden, doch dabei muss
sie Mut, Freundschaft und Vertrauen

auf die härteste Probe stellen.

Die Geschichte erzählt von der Kraft
der Verständigung und davon, wie
Hoffnung selbst in dunklen Zeiten

Brücken bauen kann.
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Farlum -
Königreich derSturmklippen
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